“THE SCHOOL I WISH"” l'esperienza AR progettata dalle ragazze del
club Girls Code It Better delle Damiano Chiesa

Per il sesto anno consecutivo la scuola secondaria di primo grado “Damiano
Chiesa” dell'Istituto Comprensivo Rovereto Est ha aderito al progetto GCIB
(Girls Code It Better) di Officina Futuro Fondazione W-Group. Tale progetto
mira ad abbattere le differenze di genere nel campo STEM e non € meramente
un corso sulle applicazioni digitali ma un vero e proprio laboratorio creativo e

imprenditoriale.
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5 Esperienze AR per migliorare la scuola

I mandato lanciato alle 13
ragazze, per lo piu delle classi
prime, €& stato quello di
immaginare una scuola migliore.
Hanno creato “THE SCHOOL I
WISH”, un’esperienza in realta
aumentata AR realizzata con
I'applicazione Cospaces, ora
Delightlex, con lo scopo di
sensibilizzare gli utenti riguardo le
esigenze delle alunne e degli
alunni nelle scuole secondarie di
primo grado.



La scuola dei sogni delle Girls
mette al centro le relazioni
interpersonali e le esperienze di
apprendimento coinvolgenti e
stimolanti. E’ bella, inclusiva,
accogliente e stimolante nelle
proposte formative, organizza
corsi di cucina e di teatro ed in
particolare offre ricche proposte
di viaggi di istruzione, ha setting
d’aula adattabili alle diverse
metodologie didattiche, ha
angoli di lettura e di gioco per le
ricreazioni, e tanto altro. Chissa,
forse le loro idee verranno prese
in considerazione!

THE SCHOOL | WISH

COS'E E DI COSA PARLA

1 nostro & un progetto realizzato in realta aumentata (AR), ed ha lo scopo di sensibilizzare gli utenti riguardo le esigenze
degli alunni delle scuole secondarie di primo grado, in relazione all'esperienza scolastica e di proporre inoltre, alcune
soluzioni mirate per raggiungere un miglioramento.

THE SCHOOL | WISH COMPRENDE 5 EPISODI CHE TRATTANO PROBLEMATICHE E SOLUZIONI DIFFERENTI,
QUALE TI CATTURA DI PIU?

COME SI USA?
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5 . A light
* codice del progetto per caricarlo PRDelightex
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+ Merge Cube
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Il team, sotto la guida della coach docente Federica Scottini e della coach
maker Chiara Orsi, si & incontrato settimanalmente da novembre ad aprile e,
con una approccio per progetto e lavoro di gruppo, ha ideato, progettato e
realizzato |'esperienza di realta aumentata AR, acquisendo nel contempo
competenze digitali e trasversali di cittadinanza attiva.
Il 4 giugno il team avra |’ opportunita di raccontare il proprio progetto
all’evento espositivo "Code&Tell” che sara accolto nella fiera internazionale “We
Make Future” presso Bologna Fiere. Curiosi di conoscere il progetto? Venite a
trovarci in fiera, oppure scaricate I'app e inquadrate il QrCode! Con l'aggiunta
di un Merge Cube, scaricabile gratuitamente da internet, potrete sperimentare

la realta aumentata!
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